«Σχηματίζω Ανέκδοτα!»
Στόχος: Παίζω με τις λέξεις, χρησιμοποιώ φαντασία και δημιουργώ μικρά αστεία ανέκδοτα.
· Ζέσταμα
Διάβασε το παράδειγμα:
— Γιατί το μολύβι πήγε σχολείο;
— Για να γίνει πιο… ξύπνιο!

Δραστηριότητα 1 — Συμπληρώνω το ανέκδοτο
Διάλεξε μια αστεία λέξη και συμπλήρωσε.
1. — Γιατί η μπανάνα φόρεσε καπέλο;
— Γιατί είχε πολύ ____________! 
2. — Τι είπε η γάτα στο ψάρι;
— Είσαι πολύ ____________! 
3. — Γιατί το βιβλίο ήταν χαρούμενο;
— Γιατί είχε πολλές ____________! 

Δραστηριότητα 2 — Βρίσκω αστείες ιδέες
Κύκλωσε ή γράψε:
	Πρόσωπο
	           Μέρος
	                  Αστείο αντικείμενο

	δάσκαλος 
	               σχολείο
	                  γιγάντιο παπούτσι

	σκύλος
	               πάρκο
	                  χορευτικό καπέλο

	ρομπότ
	               κουζίνα
	                  μιλώντας σάντουιτς


· Διάλεξε μία λέξη από κάθε στήλη και φτιάξε ανέκδοτο.

Δραστηριότητα 3 — Φτιάχνω δικό μου ανέκδοτο
Βήματα
☐ Ποιος είναι ο ήρωας;
☐ Πού βρίσκεται;
☐ Τι αστείο συμβαίνει;
☐ Ποια είναι η αστεία απάντηση;
Το ανέκδοτό μου
— ________________________________________
— ________________________________________
— ________________________________________
— ________________________________________

· Μικρή Υπενθύμιση 
Δεν χρειάζεται το ανέκδοτο να είναι “τέλειο”.
Σημασία έχει να είναι δημιουργικό και διασκεδαστικό!

